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Bewegung

Aussehen FUhlen Click the green flag.
Move the mouse to eat

the small fish

Klang Operatoren

Malstift Variablen

Lerne die
Grundlagen des

Programwmierens
wmit Scratch
kennen. Erwecke
die Figuren zum
Leben und gestalte
dein eigenes Spiel.

gehe §T) -er Schritt
drehe & B Grad

drehe $ 1) Grad

zelge Richtung CIN9

zelge auf

gehezux: (@ y:

gehe zu

gleite §) Sek. zux: (@ v:

#ndere x um §1)
setze x auf (i)

sndere y um §1)

setze y auf 0
alts vam Rand ab
Posiuon

(W y-position
[ Richtung

Wenn angeklickt

ziehe Kostum open-mouth an

wiederhole fortlaufend, falls Entfernung von "

zelge auf Mauszeiger

gehe E) -er Schritt

Wenn ich got-me | empfange
spiele Klang chomp
‘wiederhole @) mal
ziehe Kostiim closed-mouth |an
‘warte (E) Sek.
ziehe Kostlm open-mouth | an
-

gehe -er Schritt
drehe & Grad

drehe & Grad

zeige Richtung kg
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Mindstorms EV3 Roboter

Baue einen Lego-
Mindstorms-
Roboter mit dem
EV3-

Konstruktionsset ...




Programmierung EV3

BGyro_Reset.evB X
Z” 3 Program X }Ej

01

.. uhd
programmiere den

Roboter mit dem
Programwmiertool.
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AP TPE Wi o

Lerne mit HTML
und CSS die
Sprachen des
Internets und
gestalte deine
eigene Webseite.



O© 00 NO U1 B~ WIN -

R R R R
W N R

import turtle
turtle.speed (0)
#turtle.tracer (0)
screen= turtle.Screen()
turtle.tracer (0)
turtle.bgcolor("black")
colors = ["DarkOrchid", "blue3", "DarkOrchid4", "blue4" ]
for x in range (2000):
turtle.pencolor (colors [x % 4])
turtle.forward(x)
turtle.left (59)
turtle.width(x/100 + 1)
turtle.done()

Python Turtle Graphics
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var
var
var

for

Strompreis = 0.27
Verbrauch = 3500.0
Gesamtkosten = 0.0

Jahr in 1...20 {
Gesamtkosten = Gesamtkosten + (Verbrauch *x Strompreis)

print("Jahr", Jahr)
print("->", Gesamtkosten)

Lerne die
Programmiersprache

Swift kennen und
schreibe eigene
Programme.




Arbeite mit dem Mini-

Computer Raspberry
Pl Zero.

Raspberry
Pl Zero



